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Esquema mock up

Pagina principal

* Gregoriofer
') Gregoriofer@email com

Pagina contacto
exit

Nombre contacto:

Contacto 1

Telefono:
+34 685 648475

Imagenes:
Imagen 1
Imagen 2

Imagen 3

Pégina chat

© ©

Hola victor, que tal llevas la
practica de ED?

| Muy bien haciendo ¢l baceto
grafico de la aplicacion o)

Genial! seguro que sacas
una bunisima nota,
siguete esforzando y

1 legaras alta;)

Menajer a enviar.

ir a principal

dgina de busqueda
Cam—1 1
Contacto 1

Contacto 2

Contacto 3

ir a principal
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Casos de uso

Enviar mensajes

Servidor

Selecionar contacto

; G SRERE Zs 2
;
- s
= 2
Mostrar contacto

Usuario

va gl ;

/
Operaciones de chat <) o
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Especificacion de casos de uso

Nombre de caso de uso: Borrar Chat

Actor Usuario
Pre-condiciones - Que exista algun chat.
Pasos 1. Pulsar el aspa que estd a la derecha del contacto que

quiere borrar.

2. Confirmar eliminacién.
Flujo alternativo - Si se da a cancelar en el paso 2, no se eliminara el chat
Post-condicion - Se borra el chat.
Actor Usuario
Pre-condiciones - Tener contactos
Pasos 1. Pulsar el botdn de sumar, abajo a la derecha.
2. Seleccionar el contacto.
Flujo alternativo - Dar al botdn de atrds en la seleccién de contacto.
Post-condicion - Se crea el chat del usuario seleccionado
Actor Usuario
Pre-condiciones - Tener chats creados.
Pasos 1. Pulsar sobre el chat que deseamos abrir.
Flujo alternativo
Post-condicion - Se abre el chat
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Actor Usuario
Pre-condiciones - Tener chats.
Pasos 1. Pulsar la imagen del chat del contacto que deseamos

Flujo alternativo

Post-condicion

Nombre de caso de uso:

Actor

- Se abrird los detalles del contacto.

Enviar mensaje o archivo

Usuario

Pre-condiciones

- Tener algun chat creado.

Pasos

1. Abrir chat.
2. Escribir mensaje o adjuntar archivo
3. Pulsar el botén de enviar.

Flujo alternativo

- Cuando se escribe un mensaje no lo envia, se guardara
en borrador.

- Cancelar al enviar el archivo, no se enviara nada.

Post-condicion

Actor

- Se envia el mensaje o el archivo

Nombre de caso de uso: Recibir mensaje

Usuario

Pre-condiciones

- Tener chats creados.

Pasos

1. Abrir la aplicacion.

Flujo alternativo

Post-condicion

- Recibir mensajes del servidor.

Victor Pastor Uruefia

Pagina 6 de 11



Gregorio Fernandez Entornos de desarollo

12DAM Practirca: UML — Aplicacién de mensajeria

Diagrama de clases

Chat
- mensajes - Mensajes] Mensaje MensajeDeTexto
- ultimaConexion : Date - autor :Contacto - mensaje : String
+ getMensajes () - fecha :Date L+ getMensaje ()
+ getUltimaConexion () 0.1 + getAutor () + setMensaje ()
+ setMensajes () ~—[ + getFecha ()
+ setUltimaConexion () 0 * + setAutor ()
" |+ setFecha ()
| + toString ()
0.1
\ Archivo
ContoladorChat - -
= - archivo :Archivo
VistaChat -
- - + getArchivo ()
1.1 + enviarMensaje () GestorArchivos + setArchivo ()
+ mostrarChat () — + recibirMensaje () 0.
14 F enviarArchivo () 11
" |+ desplegarTeclado () h + buscarArchivos ()
1.1
ControladorPrincipal
VistaPrincipal
GestorDeServer - Chats : Chatf] P
+ afiadirChat () 1.1
0."| + eliminarChat () = + mostrarChats ()
+ buscarChat () o + abrirChat () 11
" + mostrarContacto ()
VistaContacto
+ mostrarContacto ()
1.1
ControlDeContactos 1.1
Contacto = 1.1
- nombE :Str!ng + seleccionarCotacto () -
- telefono : String + verContactos () 11 VistaContactos
- correo  : String
- foto - Image 1.1
A + mostrarContactos ()
+ getNombre () o/
+ getTelefono ()
+ getCorreo () 1.1
+ setNombre ()
+ setTelefono () Agenda
+ setCorreo () - Contactos : Contactos[]
+ toString ()
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Diagramas de secuencia

Borra chat
Vista Principal Contolador principal
Usuario
Pulsar boton de eliminar
EliminarChat(chat)
Abrir Chat
% Victa principa Controlador principal Mensaje
Usugario
pulsar chat

abrirChat()

crear
Controlador chat

crea p
b p» vista chat

looj
mostrarChat(chat) _P_)[pur cad:er'rfur;é?é)e]

String autor

getDate

Date fecha

getMensaje()

{= — String mensaje— —
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Crear chat
Vista Pricipal Contol Principal Contacto
s
Usuario
Pulsar boton afiadir
o AfadirChat()
Lot crea
————————== ControlDeContacto
crea )
VistaDeContactos
loop J[por cada contacto] i i
| ] mostaraContacto(Contacto getNombre()

String nombre
getTelefono()
String telefono

= — — — — —
getCorreo()
String correo J

= — — — — —
getFoto() -
Image foto :|

= — — — — —

Selecionar contacto
afiadirChat(contacta) J
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Mostar Contacto

Vista Principal

Usu:brio

Pinchar en foto de chat
-

Controlador Principal

= MostrarContacto()

frae

-

crear

Enviar Mensaje texto

Usy

Vista chat

ario

pulsar en el cuadro de texto
-

Controlo contactos

crear

Contacto

Victa contacto

ostrarContacto(Contacto)

controlador chat

Teeclear mensaje

Pulsar boton de enviar
-

il

Tecldo()
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-

Enviarlensaje(mensaje)

getNombre

String nombre

gefTelefono

String Telefono

getCorreo

String correo

getFoto

Image foto
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Enviar Archivo

Usuario

Vista chat

Controlador chat

pulsar boton de archivo
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EnviarArchivo()

Crear

gestor archivos

buscarArchivo();

File Archivo

Enwviar Archivo
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