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Especificación de casos de uso 

Nombre de caso de uso: Borrar Chat 

Actor Usuario 

Pre-condiciones - Que exista algún chat. 

Pasos 1. Pulsar el aspa que está a la derecha del contacto que 

quiere borrar. 

2. Confirmar eliminación. 

Flujo alternativo - Si se da a cancelar en el paso 2, no se eliminará el chat 

Post-condición - Se borra el chat. 

Nombre de caso de uso: Crear Chat 

Actor Usuario 

Pre-condiciones - Tener contactos 

Pasos 1. Pulsar el botón de sumar, abajo a la derecha. 

2. Seleccionar el contacto. 

Flujo alternativo - Dar al botón de atrás en la selección de contacto. 

Post-condición - Se crea el chat del usuario seleccionado 

Nombre de caso de uso: Abrir Chat 

Actor Usuario 

Pre-condiciones - Tener chats creados. 

Pasos 1. Pulsar sobre el chat que deseamos abrir. 

Flujo alternativo  

Post-condición - Se abre el chat 
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Nombre de caso de uso: Mostar contactos 

Actor Usuario 

Pre-condiciones - Tener chats. 

Pasos 1. Pulsar la imagen del chat del contacto que deseamos 

ver. 

Flujo alternativo  

Post-condición - Se abrirá los detalles del contacto. 

Nombre de caso de uso: Enviar mensaje o archivo 

Actor Usuario 

Pre-condiciones - Tener algún chat creado. 

Pasos 1. Abrir chat. 

2. Escribir mensaje o adjuntar archivo 

3. Pulsar el botón de enviar. 

Flujo alternativo - Cuando se escribe un mensaje no lo envía, se guardará 

en borrador. 

- Cancelar al enviar el archivo, no se enviara nada. 

Post-condición - Se envía el mensaje o el archivo 

Nombre de caso de uso: Recibir mensaje 

Actor Usuario 

Pre-condiciones - Tener chats creados. 

Pasos 1. Abrir la aplicación. 

Flujo alternativo  

Post-condición - Recibir mensajes del servidor. 
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Diagrama de clases 
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Diagramas de secuencia 
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